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POGY, lon. gemn, me e nendent VRAIMENT pas compte & gquel
neimt len. dinpanitions myatérnicunes sent asument dues a la |
gramde baleime | Pa ne dinent mainement que la aictime ent #
mente em mar, & 'ent pondue em fondt, a bte emlenbse afim que aeh
80 % dex can, la caune m'ent autre que Kujina, la baleime
cermigue,

C'ent exactement ce qui est avinée & Jonas, le Rones de
metre Rintsine : dlorw, qu'id pchait em bond de mon comme
chague matim, 0'imnatiable cbtace 0'a emglouti |
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r R, me moun imguibtez pan, & m'ent pan met, On me mew
| de la baleime, Car ceun qui omt ote amalen smt fomde wne hecibte
navez pewgusi @ m'y a pdus de Vikimgn ? Veun me weun éten
| jamain pene la quention ? A liem, ils emt éte amalen pan Kupina.
Un autre exemple : 'ovmée du shegun Mememizu SRigerata, st

ont-olle pannie ? ldem. Aualee parn la baleime. Voild, troun
p commemcez d compendre...

Contaims ont pendu tsut espsin de setin un jewt de la
baleime, Main ceun-0d nont dex pleuties | D'aubnen m'eomt jamain
cenne de nechornchon 0'Agpothétique notie du dedale peinnemmeus.




Une prspletic, nennélee aus Rabitants de la baleime pan o . Y
wieille chamame de 0'Ouent lorw. d'ume bramne myntigue, puin
granée awt une stdle, nelate qu'um jowr, Kujina analorna le

" Roren de la baleime . Cet indinmidu, demt em me nait niem, \
B o 0 onicllack-wlivme don, widits sun nem piadobtl, sl
aimsi la. Vsie, memamt les prinsmmiow. du menbre & la lilorts, 5

Vous. 4 oweyez, voun ? .
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| Powsnmagen
' Jomas) mebre jounc Aoen, mient d'she aunall pav s
baleime, Vaillamt, i me auccombe pas aw defaitinme,
L rencemtrie napidement Mathunalem, le degen de Kujina,
0. .icit Ashhne, i apprond. la Gogonds des nert SIS
aunaient autrefsis reussi & quittor la baleime. @ est imnite & le
] Lo de son amnenture, Jeman pewvia comptor swr len,
Ce namamt alchiminte 0'awia puin comme apprenti powr e
nemencion d ansin bte raune im extremin de la colére de Tabula
lo Tovible, lo chef den Vikinga nouges.
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Ce clam de nunbren, quoviown est em guove rovmanente .
combre lon Vikimga jawnen, cdam adunowe, dinige d'une main de
for par Gromians 0 imbrepide.

Len Collilnin et lowr tién nage neumeraim, e nei Fliveuille, |
lo comflit »'stovnine,

Aw cowns de na gubte, Jomas nemcembre la petulamte Peénie,
du gémial pusfesnewr Wuevienz, qui »'effence de metbre na
aciemce au nevuice de 0'imtbnst gombral,
du merncamtile Morcatsr,
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L cantsgraphiona 'immense Galeime em necowwamt au
| devmants den owdits arec fa précieune collection du matbe-cle,
inasquén par le maibre den mabbficen, »'intorupeaeieont, carn s

| winent fa desbuction pure et simple de la baleime, Si cela
cela embuatmenait aunsi inewitablement la ment den Ralitamts de
la baleime | Joman wvimena-t-il & les en empschor ?




(em jew) deplacorn Jeman
(dama le memw) deplacor e cwwmewn

(em few) pardern & un pewenmage,
attaquen avec 'aovme bquipbe
(dama le memw) walidert um memu

(en jew) wtilinen 0'accennsine equipe

(em few) suriin le memu napide
d'equipement d'avme

(dama le memw) mawniguert e
Gl yocelen




(em jew) suwiin le memu napide
d'equipement d'accennsine
(dama le memw) mariguer wervs
0'smglet nuirramt

(em jew) suriin le memu
(damn le memw) quiittore le memu

(dams um seus-menw) newvenin aw







1 Vier : moun en pondez lowmgue woun ten. blonnb, St ansun
] m'em avez pus, la partie »'avite (game sunen).
2 Aume bquipse : pesnez Eapace su Entrbe pewr 0 utibinor,
Prennez Q powr em equipert ume autre.
3 Accernsine equipe : prennez Z powt 0 utilinorn, Presnez W
4 Petiton clon ; ellen povmettemt de déemovisuillon une poite
(su un 8lsc) mumie d'wne revure dams lon demjemns.,
1 5 Tickets AGY : powr empuntorn le mebis kujinien ot ne
6 Morceaun de seufre : mumitisns pouwt la tonche de
7 Ecaillen colonéen : memmaie du jew. Eles semt afficheos.
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STATUT EQUPEMENT OBJETS QUETES CARTE  OPTIONS

Perde den Braines

Sphéne magique lainnée par 0'enudit Kazam',

1
2




r L'smglot STATUT du memu néawme la pusgrensiom
| géem&ale de la partie,
| 1 Crintaun de baleime : nécempemsen pown lon qubtes.”
accomplien., Lewr magie pwiifie len. liewo maudits, Prensez Eapace
su Emtrnee powr allor & 0'emglot den qubten.
| 2 Radin : apportez-lon & Anchibald Radin dams la combree
Muinnamt,
1 3 Pordlen den owdits : ellen nemforvment lon commainnamecen
der owdits logemdaines, Cellectez-lon powr que la propflétie
»'accomplinne.
4 Vanen. : s peurnent contenin la pamacée du magiciem
Dene (asim) ou un chamt de ninéme (eswviection).
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STATUT EQUPEMENT OBIETS GQUETES CARTE

Salne de Kudkatnam




r L'smglet EQUIPEMENT regrisupne lebn arvmen, ot accennsirnen,
1 Sac & ssufre ot menceaun de noubre ; mumitioms pesuwr la
tonche de Kazam'
2 Codleille & benticlen : pensez Expace su Entrée powr
| slaovnon s bentislen. Prennez emsuite 0 powt quitter lo neun~
memnu dex Genticlex.
3ngﬁm:a%mmgemmmumdlémiﬂﬁawﬁsmé%q\ue
bk veun peuwnez namanhert, 3
4 Ecaillen, coloneon : memmaie du jeu ; ollen novent
pumcipalement & acfletory den sbjets a la boutique de Moncatsn,
5 Aumen den wudits et accesasines ; il ent aunni pennille de
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STATUT EQUPEMENT OBJETS QUETES CARTE OPTIONS

- )|

Un pst de tenne cuite

pounant cembenit un

liguide.

&
=
&
]
&

Msdele pan fe colibni
pstien, d'apén len
emseigmements de

Jisim' 0'enudit, {E




L'smglet OBJETS negroupe len sbjets namannes dams la
baleime. Vs nonomt parfsin utilen, o den qubten,
quq\aﬂcﬁ,e/mmdquetew%ag\zun
| 1 Linte den sljets peanedén ot leuwn quamtits nespectine |
¢ em a puniewws
2 Nom de 0'sbjet néloctionme
! 3 Femction de cet sljet
4 Amecdste comcovnamt cet objet
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STATUT EQUPEMENT OBJETS QUETES- CARTE OPTIONS

Pars & fa nechencle d'une men pown le gbsgraphe. z

¥¢ Chaud dewvamt |

" Premidnes qaﬂe*ﬁzu (fait)
& Eapeditism 1 (fait)

& Eaxpeditiom 2 (fait) q]
& Une sacnze touffe (fait)
& Panintamt alcliminte (fait)
«f Pemt maudit (fait)

o Le plus. wieun (fait)

' Owwim géamt (fait)

« Lallegonie de la canenme (fait)

~

e




Len gubten piimcipalen sent manguees pan un peimt
d'exclamation neuge.
d'intovisgation neuge.
Len. gubten accomplion nomt manguéen parv une cocle nonte,
| Len qubten bomun nent marnguéees pan une éeteile, Ellen
demmemt accén & une swuyviine damn le memu bemun, accesnille
depuin, 0'ecnam-titre,
! 1 Linte der qubter cemmuen
2 Ce qu'i? faut fairne powr comploton la qubte
3 Emplacement de la quéte swt la cante (oi la carte de'la
negiom ent peanedée)
4 Nom de la negiom







r Len carten de négion »'sbtienment aupes du gésgraphe em
echinge am obit qu fult affice da praune taparanhigud
1 Nem de la négion
2 Ponition du Rores
3 Quéte ; la csclle ent notte si la qubte est accompbie, neuge
4 Statiom AGV : ellen povmettemt de wsyager napidement
meow une autre station AGY en échamge d'um ticket AGV.
1 5 Premntione anec une aubre negion
Len poimtn d'intondt puepien & une négiom remt mangués

QL ume icéme.
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STATUT EQUPEMENT OBJETS QUETES ~CARTE OPTIONS

@ Boss
o Arme

Lanterne
de sauwvegarde

E cledor

@ Salle
dwtrésor

& Cloche
de retowr




r Lex cater de demnjem »'sbtienment directement dama le
| donjon (hams passern pan le gésgrapfie).
| 1 Safle du bvensn du demjem
2 Bonn su mimi-bens. : oweatwre qui défend le demjen
3 Clsche de netswr : il ent povrible de neyagen napidement
| d'une coche & 0'autre em tapamt dessus.
4 Ponition du Rores
5 Aume du demjpen : wvme enclantee lainnée pan len
p  owdits de la legemde
6 Clo d'on : efle surre la pote dornse de 0'antrie du besn et
de la nalle du troner.
7 Lamtovne de naunegande, ritube & 0'emtnée du demjen
Quamd. le demjen a pluniewws btagen, len encalios nemt




1Q

STATUT EQUPEMENT OBJETS QUETES CARTE | OPTIONS

PApqugyez aun Emtnee pswt activen/désactinen le pleim ecram.,

e
[Msde Plein ecram

Volume der muniguen

Volume den nemn

Lamgue

Retsunmen & 0'écnam tithe
CQuitten le feu




Via 0'omglet OPTIONS du memu, il et posnible de :
- néeglor le valume de la musigue (pare défaut : 80%)
- neglern e mslume des nems. (pan defaut : 80%)

- hamgern la lamgue (anglair su Pramgain)

- nevenin & 0'ecram-titne ; attention : teute pusgrebaiem
















Le jeu compote 7 capities, Chague chapitie ent compsne
d'ume négism ot d'un demjen. Dams cRaque negion, wne dizaime |
de quéter facubtatiiner ent dinpomible, Pewr accedor au domjpom, i
w&mmﬁn@aquéwmd@aﬁedeﬁané%m@mu’w%ma
ume). Le demjon est un labyrinthe nempli de canse-téten, de

onn, de clon et de cademar, Une {sin le tnénsn du demjen

sbtemu, un meuneaw clapitie commence. |

demjpoen, connultez la cadte,
<




S meun me namez pun qusi fairne, jetez wn coup d'seil au
neYagew, 7

| Si jamain neun meun nebsurrez ceimce, mweus peUneZ A
tout momemt seuflor damn le nifflet du maladnsit que meun a
comfie Mathunalerm & asbie nemcombrie, Toun len Ralitamts de




Le jeu et compatible avec Windswns 11, 10, 8, 7/Vinta et

L ent jouable em Prameain ot em amglaix. #

Sa dwiee de mie ext appreximativement de 50 Rewren.

Le jew eat GRATUIT, S'il msun a ote memdu, msun 1nsun éten
fait avnaguer |

La police d'eoriturne du jeu, " Hppopstamett) ", ent fowvnie
dams le dession du jeu.

Powr actirner su desactivert dwwablement le mede neim
bovam, néglez le AutsFullSoween st bwe su fabse dams. le ficRion
" game.ini " puenent dama le desnion du jeu.
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rc 2 it
' _ Histsine ot Dialsguen, ; Rei of the Suinse
- Doublage : Steifor (nawiatewn), sniden (Tabula le
tovible), Camtarnelle (Gremians 0'intiepide), Rei of the Suinne
W(Catitnin, Aomimen, mikings., Aamane), Kkiflake Gortimoidas
- Traduction em amglain : Rei of the Suinne
- Aide powr la traduction em amglais. : wridem, Cea
] - Gupllismes : Rei of the Suinse (powsmmager, objets,”
Oieuss), Nsirnacide (Joman, Psénie, Fislin, Rsi Craps o, ninéme)
- Vuntratioms : iImmudebki (cimematique d'inbrsduction,
de fin), Rei of the Suinne (linne miking, cimématique de fim)
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- Munigquen : Rei of the Suinne, Ediarnd Grieg.,, Antenis
Vivraldi, Bediich Smetama, Songei Rachmaminsff, Frederic Chepim

- Lewel-denigm : Rei of the Suinne

- Programmation : Rei of the Suinne 1

S Aide pswn lo pregrammation : Zoun8A '

- Beta-test : Amaliich wem Memessor, Namaky Tim, Nemaw,
widemn

- Psm@amummﬂnmmwmwnnbwcﬁea,m%md
monci & : Bemsit, Buocalidipop, Hovmeni, Kemetec




r Cemtact
. S msun nemcontiez un pwblome auec le jeu, mous
roumez peht mstle gquentiem nwt
- Oe topic du jeu swr le forwm d'Oninemancie :
| www.rpg-maker.fr/index.php?page=forum&id=16308
- Oa fiche du jeu swr be fowuwm d Oninemancie
www.rpg-maker.fr/jeux-602-kujira-no-hara.html
; - 0o ficRe du jew swr ithis :
roiofthesuisse.itch.io/kujira-no-hara



















	KUJIRA NO HARA
	Sommaire
	Histoire
	Personnages
	Contrôles
	Écran de jeu
	Menu, onglet STATUT
	Menu, onglet ÉQUIPEMENT
	Menu, onglet OBJETS
	Menu, onglet QUÊTES
	Menu, onglet CARTE (région)
	Menu, onglet CARTE (donjon)
	Menu, onglet OPTIONS
	Armes et accessoires
	Comment jouer ?
	Caractéristiques techniques
	Crédits
	Contact
	Notes


